BUDAPESTI

EGYETEM mﬁ

TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: Animaciods tervezés (kép és hang) 5.

A tantargy neve angol nyelven: Animation Design (Picture and Sound) V.

A tantargy kreditértéke: 7

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: BN-ANTKH5-07-GY

A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység: Animacié és Média Design Tanszék

A tandra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 6, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelezd): Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: [Animacios tervezés (kép és hang) 4.
(teljesités)]

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A hallgaté, komplex szakmai kihivasként egy animacios produkcié minden tekintetben
kidolgozott és atgondolt, gyartasra el6készitett tervét hozza létre. Kiemelt szempont a
projektnek stabmunkara alkalmas kidolgozasa. Az dsszetett alkotoi folyamat eredményeként
képes lesz atlatni és rendszerbe allitani az animacidhoz kapcsoldédé szerteagazé
szakterlleteket és azoknak sajatossagait, ugy mint, dramaturgia, vizualitas, ritmus,
kommunikacio, hangi megoldasok.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

KEP

A tantargy célja, egy sajat otleten alapuld filmterv fejlesztése és gyartasanak el6készitése. A
szinopszis, logline és forgatokoényv alapjan a félév soran storyboard és hangos animatik
készll az animacios filmtervbdl. A gyartas el6készités részeként prezentalni kell a félév
végeén figura, latvany— és hattértervet. A filmek fejlesztésén onalléan és kis stabokban (2-3
f6) is lehet dolgozni. Cél egy animacios rovidfilm fejlesztési folyamatanak komplex
megismerése és annak prezentalasa szakmai szempontok alapjan.

HANG

A tantargy célja hangzasjelenségek és mozgoképek egylttes lejatszasa soran képz6d6
érzetek — jelentések, érzelmek felfedezése, Iétrehozasa, a hang funkcidjanak megértése a
mozgoképben.

A gyakorlatok megvalésitasa soran a hallgatok ismereteket szereznek a szamitégépes
hangrégzités, -editalas, -keverés, mintavételezés terlletén. A félév masodik felében
kidolgozzak a diploma animatik hangsavjat.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

A hallgatéknak a félév soran gyakorolni kell a szinopszis, logline, forgatokonyv irast. A
filmtervek fejlesztése soran fontos egymas projektjeinek véleményezése és kreativ dtletekkel
segiteni a fejlesztés folyamatat. Prezentacié készitése, minden vizualis referenciaval és a
pitch gyakorlasa. Sajat otletbél, érthetd dramaturgia felépitésl és gyarthaté animacids
révidfilm tervezése. A filmtervek tartalmi szempontjai mellett, fontos a prezentacio és a
kommunikacios ismeretek fejlesztése is.

Animacios filmek elemzése. A hallgaték a hang funkcidja szempontjabdl filmrészleteket
elemeznek

Létrehozzak a diploma animatik hangsavjat: hangfelvételeket készitenek, hangeditalast, -
keverést végeznek.
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A TARGY ERTEKELESE:

Az osztalyzas szempontjai:

orai aktivitas, 6rai munka, jelenlét

a részfeladatok hataridére torténé teljesitése

félév végi feladat elkészitése

elkészult munkak minésége, atgondoltsaga, kreativ és technikai kidolgozottsaga
kommunikacié a tanarral, egyuttmikddés

Erdemjegyek:
91-100%: jeles
81-90%: jo
71-80%: kdzepes
61-70%: elégséges
0-60%: elégtelen

Tovabbi kitétel: A félév végi feladat elkészitése feltétele a félév végi osztalyzat
megszerzéseének.

soran

A félévi jegy komponensei:
Orai munka (30%)

jelenlét

aktivitas

feladatok elvégzése

Hazi feladatok (30%)

a feladat oktato altal elmondott és irasban jelzett feltételeinek teljesitése
technikai paraméterek és a projekt felépitése

egyéni kreativitas a feladat megoldasakor

Félév végi feladat (40%)
félév véqi feladat elkészitése
félév soran tanult szakmai, technikai lehetéségek felhasznalasa az alkotofolyamat

szoftverek a feladatleirasban foglaltaknak megfelel6 technikai hasznalata

Az értékelés az elkészult feladatok és az azt bemutaté dokumentacio és szdbeli beszamolo
alapjan torténik a kiértékelésen.

A hallgat6 a kiértékelésen érdemjegyet és szobeli értékelést kap, ezt megel6zéen a félév
folyaman az oktato visszajelzést ad a munkaira, feladat megoldasaira.

KOTELEZO IRODALOM:
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Michael Chion: Audio-Vision — Sound On Screen, ISBN: 978-1474235112, 1994

Michel Chion: Film, a Sound Art, Columbia University Press, 2009. ISBN:978-0-231-13776-8
Robin Beauchamp: Designing Sound for Animation, Elsevier, 2005. ISBN:978-0-240-80733-1
Scott-James, Kahra: Sound Design for Moving Image: From Concept to Realization, ISBN: 978-
1474235112, 2018

AJANLOTT IRODALOM:

Egri Lajos: A dramairas miivészete : Az emberi mozgatérugok kreativ értelmezésének alapjai.
Vox Nova Kft., 2008
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