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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: Digitélis tervezés 3.

A tantargy neve angol nyelven: Digital Design IlI.

A tantargy kreditértéke: 5

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: MN-DIGTR3-05-GY

A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység: Animacié és Média Design Tanszék

A tandra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 4, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelezd): Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: [Digitalis tervezés 2. (teljesités)]

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A targy a korabbi tapasztalatokra alapozba, tovabbra is az egyéni stilus és projektre szabott
munkamaodszer fejlesztésére helyezi a hangsulyt, szem el6tt tartva a gyarthatésag
szempontjait. A targyalt teriletek érintik a 2d és 3d animacio, valamint a vizualis effektek
animacids vonatkozasu teriletét. A féléves gyakorlatok elvégzésével a hallgato képes lesz
meérlegelni a lehetséges munkamoddszerek tekintetében és azokbdl kivalasztani és
tovabbfejleszteni a projektjéhez leginkabb alkalmas eljarast.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

3D (Bogdan Zoltan): A félév alatt egy komplexebb 3D animacié elkészitése lesz a feladat, az
el6z6 években mar megismert Autodesk szoftver segitségével. A félév kiemelt feladata a
Maya 2022 tovabbi animacios, szimulacios eszkbdzeinek megismerése. A félév végére egy
olyan videot készitlink, amiben folyadék, tliz és ruha szimulaci6 egyarant szerepel.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

3D (Bogdan Zoltan):A megoldasok kdzott az alabbi észlelési, technikai és eszkdzhasznalati
szempontok szerepelnek:

1. Autodesk Maya szoftver hasznalata

2. Kreativ animacio

3. Szamitégépes megvaldsitas

4. Stilus- és mifajismeretek

2D (Palotas Kincsé):

Feladat leiras: Karakter animacio loop, melynek hossza: 5 mp.

A TARGY ERTEKELESE:

Az osztalyzas szempontjai:

— Orai aktivitas, jelenlét

— a létrehozott munkak, atgondoltsaga, minésége, eredetisége
— 0nallé munka,

- kommunikacié a tanarral, egyuttmikddés

— a prezentacio tartalma

— a feladatok hataridére valo teljesitése

Erdemjegyek:

91-100%: jeles
76-90%: jo
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61-75%: kdzepes
51-65%: elégséges
0-50%: elégtelen

A félévi jegy komponensei:

- Szakmai, gyakorlati tudas (30%)
- Eszkdzok hasznalata

- Szoftverek hasznalata

- Munkafolyamat tervezése

- Elméleti tudas (15%)

- Kutatas

- Probléma felvetés

- Kovetkeztetések levonasa

- Alkotoi készségek (30%)
- Egyéni kreativitas

- Innovativ gondolkodas
- Elhivatottsag

- Soft skill-ek (25%)

- Egylttmikddés

- Kozrem(kodoéi készség
- Rugalmassag

- Kommunikacio

- Prezentacio

- Kommunikacié a munkafolyamatok soran
- Onértékelés

Az értékelés az elkészillt munka és az azt bemutaté dokumentacio és szdbeli beszamolo
alapjan torténik a kipakolason.

A hallgaté érdemjegyet és szdbeli értékelést kap, félévkdzben dnreflexios gyakorlatok
zajlanak.

KOTELEZO IRODALOM:

o Derakhshani, Dariush: Maya : 3D modellezés és animéacié. Perfact-Pro, 2009

o Kelly Murdock: Maya 2022 BasicsGuide , SDC Publications, 2021,
https://www.enbook.hu/catalog/product/view/id/5616265?gclid=EAlalQobChMIsoKTkZl u-
QIVfoxoCR2BIANpEAQYASABEQIP3vD BwE

o Kelly Murdock: Maya 2020 BasicsGuide , SDC Publications, 2020,

https://www.enbook.hu/catalog/product/view/id/5207578
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