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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: Kiterjesztett média

A tantargy neve angol nyelven: Expanded Media

A tantargy kreditértéke: 7

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: MN-KITERM-07-GY

A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység: Animacié és Média Design Tanszék

A tandra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 6, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelezd): Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: -

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A kurzus célja az Autodesk Maya szoftver hasznalatanak kezd6 szinti elsajatitasa,
kiegészitésként pedig a Substance termékcsalad-After Effects-Maya szoftverek kozti
egyuttmiikddés elsajatitasa a kurzus elvégzéséhez alapvetben sziikséges animalt és
alloképes 3D-s szinten. A hallgaté a kurzus elvégzése eredményeképpen képes lesz a sajat
3D modelleit, karaktereit, kdrnyezeteit, absztrakt kisérletezéseit fizikailag pontos vagy stilizalt
arnyalassal és fényeléssel allokép rendereken vagy animalt videdkon keresztll prezentalni.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A félév els6 felében a hallgatok képesek lesznek beazonositani, hogy a felmertlé 6nallo, 3D-
s CGl latvannyal vizualizalhato otleteiket milyen szoftverfliggetlen renderelési és texturazasi
metddusokkal, kamerakezeléssel, 3D-modellezéssel tudjak megvalositani.

Az orai gyakorlati feladatokon keresztul kisérletezunk kameramozgatasokkal, PBR (fizikailag
pontos) vagy stilizalt material shading-el, absztrakt térszerkezeti formak, vagy game engine-
ekben hasznosithat6 kérnyezetek modellezésével és mindezek animacidjaval. A félév
masodik felében elkészitlink egy szoftvereken ativel§ animacios projektet, ami egyben a
félév végi beadando feladatuk megvaldsitasahoz nyujt segitséget.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

A PBR materialok referencia fotdk alapjan térténé rekonstrukcidja, az ehhez kapcsolédé
Node rendszerek és a kiegészité matematikai funkciok alkalmazasa, Displacement map
(vagy height map-ek) elé6készitése Photoshopban, After Effects-ben,

(vagy pl a World Machine szoftverben) a 3D alkalmazasok szamara.

3D modellezésnél, animalasnal és bevilagitasnal (pl referencia fotdk, vagy tutorialokbdl és az
interneten fellehetd tanulmanyokbdl, 3D forumokrél 6sszegy(jtétt informacidkra
tamaszkodva) az el6zetes tervezés, majd a megfeleld gyartasi metddus kivalasztasa és
elkészitése a feladatuk.

A TARGY ERTEKELESE:
Az értékelés az elkésziilt beadando dolgozat vagy prezentacié alapjan toérténik
A hallgaté érdemjegyet kap.

Az osztalyzas szempontjai:
— a létrehozott munkak, tervek atgondoltsaga, minésége, validitasa
— 6nallé munka, invencid

Erdemjegyek:
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91-100%: jeles
76-90%: jo
61-75%: kbzepes
51-65%: elégséges
0-50%: elégtelen

A félévi jegy komponensei:

— Szakmai, gyakorlati tudas (45%)
— Eszk6zok hasznalata

— Szoftverek hasznalata

— Munkafolyamat tervezése

— Elméleti tudas (15%)

— Kutatas

— Probléma felvetés

— Kovetkeztetések levonasa

— Alkotéi készségek (40%)
— Egyéni kreativitas

— Innovativ gondolkodas

— Elhivatottsag
KOTELEZO IRODALOM:

o Matt Pharr Greg Humphreys, Wenzel Jakob: Physically ?Based Rendermg
hr l-jak

(PhyS|caIIy ’PBased Rendering by Matt Pharr Greg Humphreys, Wenzel Jakob
https://moly.hu/konyvek/matt-pharr-greg-humphreys-wenzel-jakob-physically-based-
rendering)


https://moly.hu/konyvek/matt-pharr-greg-humphreys-wenzel-jakob-physically-based- rendering
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