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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven:

Targytervezés 1.

A tantargy neve angol nyelven:

Object Design |.

A tantargy kreditértéke: 5

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: MN-TATER1-05-GY
A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység:

Epitészet és Design Tanszék

A tanodra tipusa és 6raszama:

Gyakorlat, heti 6raszam: 4, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelez):

Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve:

2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek:

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A tantargy célja az, hogy a hallgaté képes legyen a targytervezés dsszetettségének részte-
ruleteit az adott tervezési feladaton keresztul kibontani, annak metddusat elsajatitani és
alkalmazni. A hallgatok gyakoroljak a kutatast, a kutatasi eredmények alapjan egy tervezéi
szempontrendszer felallitasat, valamint a kialakitott szempontrendszer alapjan egy targy
vagy targyegyuttes designkoncepciéjanak megalkotasat.

A tantargy tovabbi célja, hogy a tervezett targyak prezentalasa megfeleljen azoknak a piaci
elvarasoknak, amit a tervezével szemben egy megbizé tamaszthat.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A félév soran a hallgatok a tervezési féfeladat témakoréhez kapcsolodo belsd kdzosségi
terek targyaival, butoraival foglalkoznak. A feladat soran a témakor mélyrehatébb elemzését,

kutatasat és tervezését gyakoroljak.

Feladat: 6vodai pad tervezése gyerekek részére (2-3 f6, max. 6 éves korig)
A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

Jelenlét és aktivitas a kurzus 6rain: kutatas, oOtletelés, kisérlezetés, konzultacié.
Csoportmunka végzése, kdzos alkotomunka soran a feladatok kidolgozasa a kurzus oraira.
A feladatok hataridére valo elkészitése és prezentalasa.

A TARGY ERTEKELESE:

A foglalkozasokon/konzultacidokon valo aktiv részvétel, az egyes feladatrészek hataridére
torténd beadasa » szorgalom, érvel6készség, dontési dnallosag, idébeosztas, hataridétar-tas.

A rajzok értelmezhetfsége, kreativitas és otlet, esztétikai és kiviteli minéség.
A prezentaciok tartalmi és formai megfelel6sége, vizualis 6sszképe.

- Kutatasi prezentacio: 25 pont

- Evkézi munka (rajzok, aktivitas, fejlédés, kreativ 6tletek, minéség): 25 pont

- Osszegz6 prezentéacio: 25 pont
- Bemutatd modell: 25 pont

A konzultacidkon valo részvételt alkalmanként vezetett jelenléti iv igazolja.
0-59 pont 60-70 pont 71-80 pont 81-90 pont 91-100 pont

1- elégtelen 2- elégseges 3- kdzepes 4- j6 5- jeles

KOTELEZO IRODALOM:

o Slézia Jézsef: Kortars nemzetkézi design. Designtrend, 2013
e Barry Tillmann: Human factors and design ergonomics design handbook, McGraw-Hill Edu-

cation, 2016
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e Crozier, Ray: Thuma Orsolya és Farkas Andras (ford.): Pszicholdgia és design, Nemzeti
Tankdnyvkiado, 2001

e Don Norman: The design of everyday things, Vahlen, 2016

e Sendpoints: Ergonomics and product design, Sendpoints, 2018

AJANLOTT IRODALOM:

e Baudrillard, Jean: A targyak rendszere. Gondolat, 1987
o Lissak Gyorgy: A gondolattél a formaig : esszék a dizajnrél. Napocska Kft., [2009]
o Slézia Jozsef: Design évkdnyv 4. Designtrend, 2011
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